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ПОЯСНИТЕЛЬНАЯ ЗАПИСКА 

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Робототехника» 

имеет техническую направленность. 

Программа составлена в соответствии с нормативными документами: • Федеральным 

Законом от 29.12.2012г. № 273-ФЗ «Об образовании в Российской Федерации» (далее – 

ФЗ); • Постановлением Главного государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014г. 

№ 41 «Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические 

требования к устройству, содержанию и организации режима работы образовательных 

организаций дополнительного образования детей» (далее – СанПиН);  

• Концепцией развития дополнительного образования детей (распоряжение Правительства 

РФ от 04.09.2014г. № 1726-р) (далее -Концепция); 

 • Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 09.11.2018 г. № 196 

«Об утверждении Порядка организации и осуществления образовательной деятельности 

по дополнительным общеобразовательным программам»;  

• Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 03.09.2019 № 467 «Об 

утверждении Целевой модели развития региональных систем дополнительного 

образования детей»;  

• Приказом Министерства просвещения Российской Федерации от 13.03.2019 № 114 «Об 

утверждении показателей, характеризующих общие критерии оценки качества условий 

осуществления образовательной деятельности организациями, осуществляющими 

образовательную деятельность по основным общеобразовательным программам, 

образовательным программам среднего профессионального образования, основным 

программам профессионального обучения, дополнительным общеобразовательным 

программам»;  

Дополнительная общеобразовательная общеразвивающая программа «Робототехника» 

разработана с учётом современных требований к программам дополнительного 

образования на основании следующих нормативных документов: 

Федерального закона «Об образовании в Российской Федерации» от 29.12.2012 № 273-ФЗ; 

Приказа Министерства просвещения РФ от 09.11.2018 г. № 196 «Об утверждении Порядка 

организации и осуществления образовательной деятельности по дополнительным 

общеобразовательным программам»; 

Концепции развития дополнительного образования детей в Российской Федерации до 

2020 года;  

Постановления Главного государственного санитарного врача РФ от 04.07.2014 г. № 41 

«Об утверждении СанПиН 2.4.4.3172-14 «Санитарно-эпидемиологические требования к 

устройству, содержанию и организации режима работы образовательных организаций 

дополнительного образования детей».  

Программа предполагает обучение решению задач конструкторского характера, а также 

обучение программированию, моделированию при использовании конструктора. 

Предмет робототехники - это создание и применение роботов, других средств 

робототехники и основанных на них технических систем и комплексов различного 

назначения. 

Робототехника - это проектирование и конструирование всевозможных интеллектуальных 

механизмов - роботов, имеющих модульную структуру и обладающих мощными 

микропроцессорами. 



На занятиях по Робототехнике осуществляется работа с образовательными 

конструкторами серии LegoWedo 2.0. Для создания программы, по которой будет 

действовать модель, используется специальный язык программирования RoboLab. 

Образовательная программа по робототехнике - это один из интереснейших способов 

изучения компьютерных технологий и программирования. Во время занятий ученики 

научатся проектировать, создавать и программировать роботов. Командная работа над 

практическими заданиями способствует глубокому изучению составляющих современных 

роботов, а визуальная программная среда позволит легко и эффективно изучить 

алгоритмизацию и программирование. 

В распоряжении детей будут предоставлены Лего-конструкторы, оснащенные 

специальным микропроцессором, позволяющим создавать программируемые модели 

роботов. С его помощью учащийся может запрограммировать робота на выполнение 

определенных функций. 

Дополнительным преимуществом изучения робототехники является создание команды 

единомышленников и ее участие в олимпиадах по робототехнике, что значительно 

усиливает мотивацию учеников к получению знаний. 

АКТУАЛЬНОСТЬ 

Технический прогресс шагнул далеко вперёд. Достижения в области электроники 

позволили создать миниатюрные и многофункциональные устройства, которые призваны 

помогать человеку в решении повседневных задач или служить средством проведения 

досуга или отдыха. Для работы этих устройств были разработаны специальные чипы: 

процессоры, микроконтроллеры. Микроконтроллер является основной деталью, он 

управляет устройством, следуя по шагам, написанным в программе. Для связи с другими 

цифровыми или аналоговыми устройствами были разработаны интерфейсы и протоколы, 

но всё это хорошо скрыто от глаз обычного пользователя за яркими приложениями и 

удобными кнопками. В настоящий момент в России развиваются нанотехнологии, 

электроника, механика и программирование, т.е. созревает благодатная почва для 

развития компьютерных технологий и робототехники. 

ОТЛИЧИТЕЛЬНЫЕ ОСОБЕННОСТИ 

Отличительные особенности программы заключаются в использовании электронных 

учебно-методических комплексов, для повышения качества образования. Использование 

на занятиях новых технологий преподавания, таких как, формирование у школьников 

общего умения решать задачи, создавать и использовать электронные устройства, 

программировать и управлять ими. 

Во время занятий у школьников происходит становление развитых форм самосознания, 

самоконтроля и самооценки, формируется отношение к данным занятиям как к средству 

развития своей личности. На каждом занятии проводится коллективное обсуждение 

решения задачи определенного вида. Так у обучающихся формируется такое важное 

качество, как осознание собственных действий, самоконтроль, возможность дать отчет в 

выполняемых шагах при решении задач любой трудности. Новизна программы 

заключается занимательной форме знакомства обучающегося с основами робототехники, 

радиоэлектроники и программирования микроконтроллеров для роботов шаг за шагом, 

практически с нуля. Избегая сложных математических формул, на практике, через 

эксперимент, обучающиеся постигают физику процессов, происходящих в роботах, 

включая двигатели, датчики, источники питания и микроконтроллеры NXT. 

Занятия по программе «Робототехника» позволяют расширить и углубить полученные на 

уроках знания, создаются условия для творческого развития детей, формирования 



позитивной самооценки, навыков совместной деятельности с взрослыми и сверстниками, 

умений сотрудничать друг с другом, совместно планировать свои действия и 

реализовывать планы, вести поиск и систематизировать нужную информацию. Это 

стимулирует развитие познавательных интересов школьников, стремления к постоянному 

расширению знаний, совершенствованию освоенных способов действий. Предметное 

содержание программы направлено на последовательное формирование и отработку 

универсальных учебных действий, развитие логического мышления, пространственного 

воображения. XXI век – век развития робототехники и компьютеров, поэтому детей 

необходимо учить решать задачи с помощью автоматов, которые он сам может 

спроектировать, защитить и объяснить свой проект и воплотить в реальной модели, т.е. 

непосредственно сконструировать и запрограммировать. В настоящее время в 

образовании применяют различные робототехнические комплексы, одним из которых 

является конструктор LEGO WeDo 2.0. Работа с образовательными конструкторами LEGO 

WeDo 2.0. позволяет учащимся в форме игры исследовать основы механики, физики и 

программирования. Разработка, сборка и построение алгоритма поведения модели 

позволяет учащимся самостоятельно освоить целый набор знаний из разных областей, в 

том числе робототехники, электроники, механики, программирования, что способствует 

повышению интереса к быстроразвивающейся науке робототехнике. Введение 

дополнительной общеразвивающей программы «Робототехника» в школе неизбежно 

изменит картину восприятия учащимися технических дисциплин, переводя их из разряда 

умозрительных в разряд прикладных. Применение детьми на практике теоретических 

знаний, полученных на уроках математики, ведет к более глубокому пониманию 

теоретических основ, закрепляет полученные навыки, формируя научные основы 

деятельности. 

Обучающиеся получают новую информацию и поддержу педагога в тот момент, когда 

чувствуют в них необходимость. 

Практически все время занятия посвящено практике, дети стараются сами решить 

поставленные задачи. Если что-то не получается, педагог задает наводящий вопрос или 

дает небольшую подсказку, но доделать задание учащийся должен сам. 

Обучающиеся изучают не только программирование, но и электронику, механизмы. 

Программа дает возможность обучающимся приобретать не только прочные практические 

навыки владения компьютерными программами, но и развиваться как творческой 

личности. 

Реализация программы осуществляется с использованием методических пособий, 

специально разработанных фирмой "LEGO" для преподавания технического 

конструирования на основе своих конструкторов. Настоящий курс предлагает 

использование образовательных конструкторов LegoWedo 2.0 как инструмента для 

обучения детей конструированию, моделированию и компьютерному управлению на 

занятиях робототехники. Простота в построении модели в сочетании с большими 

конструктивными возможностями конструктора позволяют детям в конце занятия увидеть 

сделанную своими руками модель, которая выполняет поставленную ими же самими 

задачу. При построении модели затрагивается множество проблем из разных областей 

знания – от теории механики до психологии. 

Курс предполагает использование компьютеров совместно с конструкторами. Важно 

отметить, что компьютер используется как средство управления моделью; его 

использование направлено на составление управляющих алгоритмов для собранных 

моделей. Учащиеся получают представление об особенностях составления программ 

управления, автоматизации механизмов, моделировании работы систем. Методические 

особенности реализации программы предполагают сочетание возможности развития 



индивидуальных творческих способностей и формирование умений взаимодействовать в 

коллективе, работать в группе. 

Конструктор LegoWedo2.0 позволяет учащимся в форме познавательной игры узнать 

многие важные идеи и развить необходимые в дальнейшей жизни навыки. Lego-робот 

поможет в рамках изучения данной темы понять основы робототехники, наглядно 

реализовать сложные алгоритмы, рассмотреть вопросы, связанные с автоматизацией 

производственных процессов и процессов управления. Робот рассматривается в рамках 

концепции исполнителя, которая используется в курсе информатики при изучении 

программирования. Однако в отличие от множества традиционных учебных 

исполнителей, которые помогают учащимся разобраться в довольно сложной теме, Lego-

роботы действуют в реальном мире, что не только увеличивает мотивационную 

составляющую изучаемого материала, но вносит в него исследовательский компонент. 

Обучение ведется на русском языке, также используются специальные слова на 

английском языке. 

Одной из важных проблем в России являются её недостаточная обеспеченность 

инженерными кадрами и низкий статус инженерного образования. Сейчас необходимо 

вести популяризацию профессии инженера. Интенсивное использование роботов в быту, 

на производстве и поле боя требует, чтобы пользователи обладали современными 

знаниями в области управления роботами, что позволит развивать новые, умные, 

безопасные и более продвинутые автоматизированные системы. Необходимо прививать 

интерес учащихся к области робототехники и автоматизированных систем. 

Робототехника - это проектирование и конструирование всевозможных интеллектуальных 

механизмов - роботов, имеющих модульную структуру и обладающих мощными 

микропроцессорами. 

Актуальность развития данной программы заключается в том, что в настоящий момент в 

России развиваются нано технологии, электроника, механика и программирование. Т.е. 

созревает благодатная почва для развития компьютерных технологий и робототехники. 

В процессе конструирования и программирования кроме этого обучающиеся получат 

дополнительное образование в области физики, механики, электроники и информатики. 

Отличительные особенности программы, новизна 

На занятиях ребята создают модели, используя блоки из конструктора LEGO Education 

9686 «Физика и технология», а так же механизмы, входящие в комплект: моторы, рычаги, 

колеса, датчики, шестеренки. Работа с образовательными конструкторами позволяет 

ребятам в форме познавательной игры развить необходимые в дальнейшей жизни навыки, 

формирует специальные технические умения. Занятия робототехникой позволяют изучить 

работу различных механизмов, создавая модели по предложенным схемам, а так же 

придумывая свои собственные. Такие занятия дают возможность сформировать у детей 

интерес к технике, помогают развить усидчивость, целеустремленность, умение искать 

альтернативные пути решения проблемы. 

Адресат программы Программа адресована обучающимся в возрасте от 9 до 13 лет. Для 

обучения принимаются все желающие. Максимальное количество обучающихся в группе 

– 15 человек. 

Объём и срок освоения программы Программа рассчитана на 36 часов, срок освоения – 1 

год. 

Форма обучения – очная. 



Уровень программы - стартовый. Предполагает использование и реализацию 

общедоступных и универсальных форм организации материала, минимальную сложность 

предлагаемого для освоения содержания программы. 

Особенности организации образовательного процесса 

Форма реализации образовательной программы: традиционная модель реализации 

программы представляет собой линейную последовательность освоения содержания в 

течение одного года обучения. 

Занятия проводятся по группам. Группы формируются из обучающихся разного возраста. 

Состав группы обучающихся – постоянный. 

Итогом изучения курса учениками, является написание программ и защита проектов. 

Режим занятий 

Занятия проводятся 1 раз в неделю. Продолжительность занятия 40 минут. 

 

I. ПЛАНИРУЕМЫЕ РЕЗУЛЬТАТЫ ОСВОЕНИЯ ВНЕУРОЧНОГО КУРСА 

«РОБОТОТЕХНИКА» 

является формирование следующих умений: 

 оценивать жизненные ситуации (поступки, явления, события) с точки зрения 

собственных ощущений (явления, события), в предложенных ситуациях отмечать 

конкретные поступки, которые можно оценить, как хорошие или плохие; 

 называть и объяснять свои чувства и ощущения, объяснять своё отношение к 

поступкам с позиции общечеловеческих нравственных ценностей; 

 самостоятельно и творчески реализовывать собственные замыслы 

Метапредметными результатами изучения курса «Робототехника» является 

формирование следующих универсальных учебных действий (УУД): 

Познавательные УУД: 

 определять, различать и называть детали конструктора, 

 конструировать по условиям, заданным взрослым, по образцу, по чертежу, по 

заданной схеме и самостоятельно строить схему. 

 ориентироваться в своей системе знаний: отличать новое от уже известного. 

 перерабатывать полученную информацию: делать выводы в результате совместной 

работы всего класса, сравнивать и группировать предметы и их образы; 

Регулятивные УУД: 

 уметь работать по предложенным инструкциям. 

 умение излагать мысли в четкой логической последовательности, 

отстаивать свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно 

находить ответы на вопросы путем логических рассуждений. 

 определять и формулировать цель деятельности на занятии с помощью учителя; 

Коммуникативные УУД: 

 уметь работать в паре и в коллективе; уметь рассказывать о постройке. 

 уметь работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности. 

Предметными результатами изучения курса «Робототехника» в 3-м классе является 

формирование следующих знаний и умений: 

Знать: 

 простейшие основы механики 

 виды конструкций однодетальные и многодетальные, неподвижное соединение 

деталей; 

 технологическую последовательность изготовления несложных конструкций 

Уметь: 



 с помощью учителя анализировать, планировать предстоящую практическую 

работу, осуществлять контроль качества результатов собственной практической 

деятельности; самостоятельно определять количество деталей в конструкции 

моделей. 

 реализовывать творческий замысел. 

Ожидаемый результат (учащиеся должны знать и уметь): 
1. Знание основных принципов механики. 

2. Знание основ программирования в компьютерной среде, моделирования LEGO 

Robolab 2.5.4. 

3. Умение работать по предложенным инструкциям. 

4. Умения творчески подходить к решению задачи. 

5. Умения довести решение задачи до работающей модели. 

6. Умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать свою 

точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на 

вопросы путем логических рассуждений. 

7. Умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности. 



II. СОДЕРЖАНИЕ КУРСА: 

 

Основные разделы программы учебного курса: 

1. Техника безопасности. 

2. Знакомство с основными приемами конструирования и сборки роботов Lego. 

3. Знакомство со средой программирования. 

4. Создание и программирования роботов по шаблону. 

5. Самостоятельное конструирование и программирование роботов под поставленную 

задачу. 

 

Место учебного предмета, курса в учебном плане. 

Курс рассчитан на 1 год занятий, объем занятий – 68 часов в год. Программа 

предполагает проведение регулярных еженедельных урочных занятий со школьниками   

5-6 классов (в расчете 2ч. в неделю). 

 

Тематическое планирование 

№ Тема Часы  

1.  Техника безопасности. 1 

2.  Знакомство с основными приемами конструирования и сборки роботов Lego. 4 

3.  Знакомство со средой программирования. 8 

4.  Создание и программирования роботов по шаблону. 10 

5.  Самостоятельное конструирование и программирование роботов под 

поставленную задачу. 
45 

 Всего: 68 

 

  



Тематическое планирование 

№ Тема урока Рассматриваемые вопросы Часы Дата  

1.  Техника безопасности. 

Вводное занятие. 

Основы работы с EVE. 

Рассказ о развитии робототехники в 

мировом сообществе и в частности в 

России. 

Показ видео роликов о роботах и 

роботостроении. 

Правила техники безопасности. 

1  

2.  Среда конструирования 

- знакомство с деталями 

конструктора.  

Твой конструктор (состав, 

возможности) 

- Основные детали (название и 

назначение) 

- Датчики (назначение, единицы 

измерения) 

- Двигатели 

- Микрокомпьютер 

- Аккумулятор (зарядка, 

использование) 

- Как правильно разложить детали в 

наборе 

2  

3.  Способы передачи 

движения. Понятия о 

редукторах. 

Зубчатые передачи, их виды. 

Применение зубчатых передач в 

технике. 

Различные виды зубчатых колес. 

Передаточное число. 

2  

4.  Программа Lego 

Mindstorm. 

Знакомство с запуском программы, ее 

интерфейсом. 

Команды, палитры инструментов. 

Подключение EVE. 

2  

5.  Понятие команды, 

программа и 

программирование 

Визуальные языки программирования. 

Разделы программы, уровни 

сложности.  Знакомство с RCX. 

Передача и запуск программы. Окно 

инструментов. Изображение команд в 

программе и на схеме. 

2  

6.  Дисплей. 

Использование дисплея. 

Дисплей. Использование дисплея. 2  

7.  Знакомство с моторами 

и датчиками.  

Серводвигатель. Устройство и 

применение. Тестирование  

- Мотор  

- Датчик освещенности  

- Датчик звука  

- Датчик касания  

- Ультразвуковой датчик  

• Структура меню 

• Снятие показаний с датчиков  

Тестирование моторов  и датчиков. 

3  

8.  Сборка простейшего 

робота, по инструкции. 

- Сборка модели по технологическим 

картам. 

- Составление простой программы для 

модели, используя встроенные 

2  



возможности EVE (программа из ТК + 

задания на понимание принципов 

создания программ) 

9.  Программное 

обеспечение EVE. 

Создание простейшей 

программы. 

Составление простых программ по 

линейным и псевдолинейным 

алгоритмам. 

2  

10.  Управление одним 

мотором.  

Движение вперёд-назад 

Использование команды «Жди» 

Загрузка программ в EVE 

2  

11.  Самостоятельная 

творческая работа 

учащихся 

Самостоятельная творческая работа 

учащихся 

2  

12.  Управление двумя 

моторами. Езда по 

квадрату. Парковка 

Управление двумя моторами с 

помощью команды Жди 

• Использование палитры команд и 

окна Диаграммы 

• Использование палитры инструментов 

• Загрузка программ в EVE 

2  

13.  Использование датчика 

касания. Обнаружения 

касания. 

Создание двухступенчатых программ 

• Использование кнопки Выполнять 

много раз для повторения 

действий программы 

• Сохранение и загрузка программ 

2  

14.  Использование датчика 

звука. Создание 

двухступенчатых 

программ. 

Блок воспроизведение. 

Настройка концентратора данных блока 

«Звук» 

Подача звуковых сигналов при касании. 

2  

15.  Самостоятельная 

творческая работа 

учащихся 

Самостоятельная творческая 

работа учащихся 

2  

16.  Использование и 

калибровка датчика 

освещённости. 

Обнаружение черты. 

Движение по линии. 

Использование Датчика Освещенности 

в команде «Жди»• Создание 

многоступенчатых программ 

2  

17.  Составление программ с 

двумя датчиками 

освещённости. 

Движение по линии. 

Движение вдоль линии с применением 

двух датчиков освещенности. 

2  

18.  Самостоятельная 

творческая работа 

учащихся 

Самостоятельная творческая работа 

учащихся 

2  

19.  Использование датчика 

расстояния. Создание 

многоступенчатых 

программ 

Ультразвуковой датчик. Определение 

роботом расстояния до препятствия 

2  

20.  Составление программ 

включающих в себя 

ветвление 

Отображение параметров настройки 

Блока 

Добавление Блоков в Блок 

«Переключатель» 

Перемещение Блока «Переключатель» 

2  



Настройка Блока «Переключатель» 

 

21.  Блок «Bluetooth», 

установка соединения.  

Загрузка с компьютера. 

Включение/выключение 

Установка соединения 

Закрытие соединения 

Настройка концентратора данных Блока 

«Bluetooth соединение» 

2  

22.  Изготовление робота 

исследователя. 

Сборка робота исследователя. 

Составление программы для датчика 

расстояния и освещённости. 

2  

23.  Работа в Интернете. Поиск информации о Лего-состязаниях, 

описаний моделей 

2  

24.  Разработка конструкций 

для соревнований 

Выбор оптимальной конструкции, 

изготовление, испытание и внесение 

конструкционных изменений. 

2  

25.  Составление программ  

«Движение по линии». 

Испытание робота. 

Составление программ. Испытание, 

выбор оптимальной программы. 

2  

26.  Составление программ 

для «Кегельринг». 

Испытание робота. 

Составление программ. Испытание, 

выбор оптимальной программы. 

2  

27.  Прочность конструкции 

и способы повышения 

прочности. 

Понятие: прочность конструкции. 

Показ видео роликов о роботах 

участниках соревнования «Сумо» 

2  

28.  Разработка конструкции 

для соревнований 

«Сумо» 

Испытание конструкции и программ. 

Устранение неисправностей. 

Совершенствование конструкции. 

4  

29.  Подготовка к 

соревнованиям 

Испытание конструкции и программ. 

Устранение неисправностей. 

Совершенствование конструкции. 

4  

30.  Проведение 

соревнований 

 4  

31.  Подведение итогов Защита индивидуальных и коллективных 

проектов. 

2  

 

 
Всего – 68 часов 

 

 

  



Результаты: 

В области воспитания: 

 адаптация ребёнка к жизни в социуме, его самореализация; 

 развитие коммуникативных качеств; 

 приобретение уверенности в себе; 

 формирование самостоятельности, ответственности, взаимовыручки и 

взаимопомощи. 

В области конструирования, моделирования и программирования:  

 знание основных принципов механической передачи движения; 

 умение работать по предложенным инструкциям, либо самостоятельно; 

 умения творчески подходить к решению задачи; 

 умения довести решение задачи до работающей модели; 

 умение излагать мысли в четкой логической последовательности, отстаивать 

свою точку зрения, анализировать ситуацию и самостоятельно находить ответы на 

вопросы путем логических рассуждений; 

 умение работать над проектом в команде, эффективно распределять обязанности. 

 

Личностные и метапредметные результаты: 

1. Коммуникативные универсальные учебные действия: формировать умение слушать 

и понимать других; формировать и отрабатывать умение согласованно работать в группах 

и коллективе; формировать умение строить речевое высказывание в соответствии с 

поставленными задачами. 

2. Познавательные универсальные учебные действия: формировать умение извлекать 

информацию из текста и иллюстрации; формировать умения на основе анализа рисунка-

схемы делать выводы. 

3. Регулятивные универсальные учебные действия: формировать умение оценивать 

учебные действия в соответствии с поставленной задачей; формировать умение 

составлять план действия на занятии; формировать умение мобильно перестраивать свою 

работу в соответствии с полученными данными. 

4. Личностные универсальные учебные действия: формировать учебную мотивацию, 

осознанность учения и личной ответственности, формировать эмоциональное отношение 

к учебной деятельности и общее представление о моральных нормах поведения. 

 

Предметные результаты: 

У обучающихся будут сформированы: 

- основные понятия робототехники; 

- основы алгоритмизации; 

- умения автономного программирования; 

- знания среды LEGO  

- основы программирования  

- умения подключать и задействовать датчики и двигатели; 

- навыки работы со схемами. 

Обучающиеся получат возможность научиться: 

- собирать базовые модели роботов; 

- составлять алгоритмические блок-схемы для решения задач; 

- использовать датчики и двигатели в простых задачах. 

- программировать  

- использовать датчики и двигатели в сложных задачах, предусматривающих 

многовариантность решения; 

- проходить все этапы проектной деятельности, создавать творческие работы. 

 

 



Требования к уровню подготовки обучающихся: 

Учащийся должен знать/понимать: 

 влияние технологической деятельности человека на окружающую среду и 

здоровье; 

 область применения и назначение инструментов, различных машин, технических 

устройств (в том числе компьютеров); 

 основные источники информации;  

 виды информации и способы её представления; 

 основные информационные объекты и действия над ними; 

 назначение основных устройств компьютера для ввода, вывода и обработки 

информации; 

 правила безопасного поведения и гигиены при работе с компьютером. 

Уметь: 

 получать необходимую информацию об объекте деятельности, используя рисунки, 

схемы, эскизы, чертежи (на бумажных и электронных носителях); 

 создавать и запускать  программы для забавных механизмов;  

 основные понятия, использующие в робототехнике: мотор, датчик наклона, датчик 

расстояния, порт, разъем, USB-кабель, меню,  панель инструментов. 

Использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и 

повседневной жизни для: 

 поиска, преобразования, хранения и применения информации (в том числе с 

использованием компьютера) для решения различных задач; 

 использовать компьютерные программы для решения учебных и практических 

задач; 

 соблюдения правил личной гигиены и безопасности приёмов работы со средствами 

информационных и коммуникационных технологий 

 


